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Vitoria-Gasteiz, 31 de mayo de 2021

La Fundacién Orange y Fundacién Adsis inauguran el
tercer GaragelLab en Euskadi

La inauguracioén ha contado con la asistencia del Alcalde del Ayuntamiento de
Vitoria-Gasteiz, Gorka Urtaran, la Directora de Juventud del Gobierno Vasco,
Agurtzane Llano, y otras autoridades del Gobierno Vasco y el Ayuntamiento de
Vitoria-Gasteiz

Desde el lanzamiento en 2016 de GarageLab ya han pasado por el programa
GarageLab mas de 1500 estudiantes de 21 centros educativos desarrollando
proyectos apoyados en la filosofia maker.

La aplicacidon de esta metodologia en el proceso educativo ha logrado reducir la
tasa de abandono escolar en mas de un 13% y ha aumentado la motivacién del
alumnado en mas de un 62%.

Este lunes, 31 de mayo ha tenido lugar el acto de inauguracién de una nueva Aula Digital
(GaragelLab) en el centro de Fundacién Adsis en Alava, con la intervencién del Alcalde del
Ayuntamiento de Vitoria-Gasteiz, Gorka Urtaran, la Directora de Juventud del Gobierno
Vasco, Agurtzane Llano, la directora de Fundacién Adsis en Alava, Juncal Yubero y el
Director territorial RRII zona norte Fundacién Orange, Oscar Aragon.

También han asistido al evento Nerea Melgosa, asesora de la Viceconsejera de Politicas
Sociales e Igor Salazar Concejal de Comercio, Empleo y Formacion del Ayuntamiento de
Vitoria-Gasteiz.

El programa Garagelab es una iniciativa de la Fundacion Orange que proporciona, a
centros y escuelas pertenecientes a la Red de Escuelas de Segunda Oportunidad, centros
publicos, concertados o privados ademas de asociaciones y fundaciones educativas y/o
cualquier entidad interesada en el programa la formacién y el equipamiento necesarios
para que puedan desarrollar, a través del entorno FablLab y el movimiento Maker, una
propuesta para su alumnado que transforma los procesos de ensefnanza, aprendizaje y
crecimiento personal.



http://www.fundacionorange.es/jovenes-con-futuro/garagelab/
https://www.e2oespana.org/
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GaragelLab esta dirigido a jévenes provenientes del abandono escolar temprano del
sistema educativo tradicional y tiene como objetivo incrementar la motivacién del
alumnado e impulsar la mejora de sus resultados académicos a través del entorno Fab
Lab y el movimiento maker.

El proyecto GaragelLab contempla la transformacion total del proceso educativo,
empezando por las propias aulas, que se desarrollan y equipan con tecnologias y
herramientas creativas de fabricacion digital. Esto se complementa con una metodologia
transformadora del proceso educativo que fomenta una ensefianza y un aprendizaje
diferente y significativo, buscando, en ultimo término, el crecimiento personal del
alumnado.

¢uUn Garagelab en clase?

En la iniciativa GaragelLab desde el primer momento el alumnado es el protagonista de
ese espacio con identidad propia, ya que ellas y ellos mismos disenan y construyen el
GaragelLab mediante técnicas de disefio participativo y autoconstruccién, acompanados
por profesionales de la arquitectura y el disefo.

Los Garagelabs trabajan con una metodologia educativa basada en el Design Thinking 'y
en el Aprendizaje Basado en Proyectos. De esta forma, el alumnado puede poner en
practica sus propias ideas para atender a cuestiones de su entorno que le preocupan, con
espacios para reflexionar, investigar y generar iniciativas, siendo capaces de organizar el
trabajo en equipo, comunicando sus logros y sintiéndose con la capacidad de enfrentar
nuevos retos tanto dentro como fuera de las aulas.

El proyecto se encarga de formar al equipo educativo en la creacién y la fabricacion
digital, ofreciéndoles un primer contacto con el contexto maker, la representacion de
proyectos mediante programacion y software 2D/3D, asi como su posterior fabricacién
fisica a través de tecnologias de corte laser, prototipado electrénico e impresién 3D. La
intencién de Garagelabs es que el equipo de docentes adquiera la teoria, practica y
herramientas que les sirvan como marco estructural para impartir clases y generar sus
propios contenidos educativos. Asi, el papel de la persona formadora sera el de generar
las condiciones para la creacion en lugar de proporcionar un conocimiento ya establecido.

El proyecto arrancé en 2016, desde entonces mas de 1.500 estudiantes de 21 escuelas de
Alava, Bilbao, Barcelona, Caceres, Cadiz, Cordoba, Madrid, Salamanca, Tenerife, Toledo y
Zaragoza han trabajado en el desarrollo de proyectos digitales. Como resultado, no solo
se ha logrado que el aprendizaje haya sido mas significativo, sino que ademas se ha
reducido la tasa de abandono escolar en mas de un 13% y ha aumentado la motivacion
por el aprendizaje del alumnado en mas de un 62%.
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Video: GaragelLabs Experiencias Garagelab

Los centros participantes conforman una red colaborativa que comparte experiencias y
propicia el aprendizaje. Actualmente hay 21 centros que cuentan ya con un Garagelab:
Fundacién El Llindar, Fundacién Tomillo, Colegio Padre Piquer, Colegio Salesianos
Carabanchel, Asociacién Norte Joven, Colegio Ortzadar, CEPA Casa de la Cultura Getafe,
Federacion Pinardi, Pehascal Kooperativa, IES Francisco Tomas y Valiente, Universidad
Laboral, Ayuntamiento de Algeciras, Casa Escuelas Pias Santiago Uno, CEPA Maestro
Andrés Sanchez Avila, CFA Arquitecte Jujol, Escuela Profesional Salesiana San Juan
Bosco, Fundaciéon Adsis Araba, Fundacion Don Bosco, Fundacié Privada Catalana
Comptal, IES Luis Vives y Centro San Valero.

Con este nuevo Garagelab, fruto de la Convocatoria Garagelabs 2020-21, ya son 21 los
centros educativos que cuentan con una instalacion de estas caracteristicas y esta
previsto que sean 31 al finalizar el afo.



https://www.youtube.com/watch?v=ONRfNpYgtTg
http://www.fundacionorange.es/experiencias-garagelabs-2018/
http://www.fundacionorange.es/resolucion-convocatoria-garagelabs-2020-21/

